Sportkegeln SC Mihlried

- Stand 09/2019 -

Spielberichterstellung mit Sportwinner

Kegelbahn einschalten (Schlissel)

Rechtzeitige Mannschaftsaufstellung
nicht vergessen!!!

Leinwand herunterlassen

Beamer einschalten

PC einschalten

Drucker einschalten Bluetop wird nur noch zur Steuerung

der Kegelbahn verwendet

kb

Einen Augenblick warten

N o v bk w N

BlueTop

BlueTop starten

8. An BlueTop anmelden
nutzer: scm — Passwort: sportpark
oo

Mulie Zrgangmdasen |
et
R

9. Neues Spiel starten

¥ biuctop
Wettkampf i =
‘hf neues Mannschaftsspiel

B} neuer Einzelwettbewerb

if_'f} Wettkampf laden...

== von Karte laden

Ubernehmen
I"t“. Wettkampf Importieren...

Wettkampfe

10. In der unteren Halfte das passende Spiel auswahlen

11. Doppelklicken und das Laden mit OK bestatigen (Ohne Ergebnis laden)

K.urzname Spielnr. Dratiam Gruppe  Heim Fast Klazze Spielart
[T]15CM1 02.09.2019 |Hemen SC Muhlned 1 Bezirkzliga Maord Flubzpiel
[]/5CmM2 02092019 |Hemen SC Muihlried 2 Freisklazse A1 k.lubzpiel
[]/5CM3 02.09.2013|Hemren SC Muklried 3 Kreizklazze B2 K lubzpiel
[])5Ch4 02.09.2013|Hermen SC Muiklried 4 Kreizklazse C1 K lubzpiel
[T]/5CMF1 02.09.2019|Damen  |SC Muhlned 1 Bezirkzliga Mord Flubzpiel
[]/5CMGem 02092019 | Gemizcht |SC Mithlied 2 Freisklazse E gemist Klubzpiel




12. Gegner erganzen

& SC Miihlried 1 - Gegner
Kurzname: |Testspie| 2 3 |?| Spielnr: |
Klasse: Bezirksliga Nord v[>]| Spielart: |
Gruppe: |Herren ) | > | Datum: |26.08.2014 Eﬂ|
Mannschaft:

Heim: |SC Mihlried 1 b | vereinsnr: 10352
Gast: |Gegr'|er |

Srhiaderichtar

Standard

Wettkampfe

Testspiell

13. Uber den Punkt Mannschaftsdaten folgende Werte eintragen:

a. Spieler Heimmannschaft per Maus verschieben bzw. hinzufligen

b. Spieler des Gegners manuell erganzen (Name, Vorname reichen).
Leider ist ein zentraler Import aller Spielerdaten nicht mehr
moglich.

Bitte auf die Richtigkeit der Daten achten!!!

D Spielergebnis

c. Mannschaftsfiihrer erganzen ] Wettkampfoptionen

M annschaft SC Mubhilried 1 - Gegner
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16. Die Login-Maske mit OK bestatigen el T S— - L

Lage
v Prife Bergtrerirent

v Verbinde mat Spertwinper Sesver
v Palfe Sarver Zartileat

"
v Piote Berwizer Berzchtigungen
e
Bencmwrues . bpe P
Tooryes 0N 0N
4 Ootige | 0000

Porvdimpende Lob
Mirdwt: IV

' sportwinner ‘

17. Gruppe Auswahlen Datei Ansicht Bearbeiten

®
SFrauen

@ Gemischt
Siugend U1g
6 Ménner

Ligen | Turniere

Listen

T oo =

18. Liga Auswahlen: i
® o 2]

[ Bezirksliga Mord
[g] Kreisklasse A1
[&] Kreisklasse B 2
[ Kreisklasse C1

SCH
172
172
172

Spieltage | Mannschaften |

19. Spieltag auswahlen

BLOLoED

£71, Spieltag
£ 2. Spieltag
#7 3. Spieltag
£, Spieltag
£ 5. Spieltag

20. Spieltagsverwaltung anklicken (siehe Pfeil)

' Spieltage = Mannschaften

m

|

ﬂ@m

BB &

# 1. Spieltag
# 2. Spieltag

AN Caicton=



21. Im sich nun 6ffnenden Fenster das gewiinschte Spiel (Heimspiel) anklicken (Zeile wird blau hinterlegt).

» o . ’ ~
Spielverwaltung / Ménner / Bezirksliga Nord / 1. Spieltag ( w [ % |
2 Bearbeiten [ Speichem {# Verlegen R E @

Spiel

Nr/ Datum / Zeit / Status : 5 || 02.11.2019 14:30 Verlegt

Gastgeber / Gast : SC Mihlried 1 - || S5V Obermeitingen 1

Spielort / Schiedsrichter : Sportpark Miihlried 3 [ ,]

Kegel / SP / MP : 0 0 0,0 0,0 0,0 0,0
Nr  Datum Zeit  Gastgeber Gast Kegel SP MP Status  Spielort Schiedsrichter Benutzer
24 14092019 14:30 SKC Kénigsmoos1 SV Eitensheim1 0:0 00:00 00:00 Offen  Gasthaus Appel GraBhabel
21 14092019 15:30 KC Karlshuld1 TSV-SKC Baar-Ebenhaus.2 0:0 0,0:00 00:00 Offen Gasthaus Moosalm GriaBhabel
£ 2 14092019 16:00 SpVggDeuringenl TSV 1871 Augsburgl 0:0 00:00 00:00 Offen  Waldgaststatte Deuringen GriiBhabe
#£3 14092019 16:30 KC Stepperg1 Aufgehts Steppach 2 0:0 00:00 00:00 Offen Kegelheim Stepperg GriBhabel
9 5 0211.2019 14:30 SC Mdhlried 1 SSV Obermeitingen 1 0:0 00:00 00:00 Verlegt Sportpark Mahlried SC Mihlriy
<« 1 | ’ I

A~ >

AnschlieRend oben links in diesem Fenster auf den Button ,,Bearbeiten” klicken. Es 6ffnet sich dann
folgendes Fenster

TSV Betzigau 2 - FV WeiBenhorn 1 *
32 Neu [ Speichern & Loschen 7 Prifen e @ 2 %423
Gastgeber: Passnummer - Spieler Gast: Passnummer - Spieler

[ ] NI 2
Volle Abr Fehler Gesamt SP Volle Abr Fehler Gesamt SP
Lol of off of oeof [ of of of of oo
Lo o o of oof | of of of of oo
Lol of off of oeof [ of of of of oo
Lol of off of oeof | of of of of oo
Lol of off of oof [ of of of of oo

TSV Betzigau 2 FV WeiBenhorn 1

Passnummer MName Volle Abraumen Fehler Gesamt SP MP Status Benutzer Datum

< >
Kegel

[ oo o] o] o] o]
FV WeiBenhorn 1 | of| of o o] oof oo
Kommentar

Rl |
22. In diesem Fensterdie Mannschaftsaufstellung der beiden Teams eingeben. Dazu den Button i

anklicken, dann kdnnen (iber die Auswahlzeile ,,Gastgeber-Passnummer-Spieler” sowie ,Gast-
Passnummer-Spieler” die jeweiligen Paarungen des Spiels vom Gastgeber und Gast ausgewahlt und
danach UGber die Entertaste bestatigt werden. Diesen Vorgang entsprechend der Mannschaftsstarke 4-
oder 6-mal wiederholen, bis die komplette Aufstellung in der richtigen Reihenfolge im Bild erscheint.



Steht ein Spieler auf einer falschen Position kann hier vor dem Spiel iber die Buttons ® 9 die Posi-
tion verandert werden.

Die Eingabe der Jugend- und Erwachsenenspiele erfolgt direkt bei Erstellen der Aufstellung —wenn ein
U18 Spieler dabei ist, wird sofort nach den Einsatzen abgefragt, erst dann kann weitergearbeitet wer-
den. Es missen die Einsdtze eingetragen werden, die vor diesem Spiel auf dem Einlegeblatt Jugend
eingetragen sind.

SKC Bachingen 1- TSV Westendorf 1 X -
l:i:u & Neu [ Speichem & Loschen & 2 % & @ @sz:
Gastgeber: Passnummer - Spieler Gast: Passnummer - Spieler
astg
112095 || Niebergall, Stefan v/ (066178 || Heindel, Paul v/
Volle Abr Fehler Gesamt  SP Volle Abr Fehler Gesamt  SP
Lo off of of oof [ of of of of od
Lo off of of oof [ of of of of oo
Lo of of off oo
L o[ of of  off oo
| o ” o ” Sportwinner! Kegeln Spielbericht - Anzahl Spiele X ° ” ° ” %0 |
SKC Bachingen 1 TSV Westenglf1 | [=d Speichem
Passnummer Mame Volldl Abrauq Heindel, Paul
Jugendspiele : | H
Erwachsenenspiele: |
23. Wenn alles richtig eingegeben wurde, dann si€ gavefenster z. B. so aus:

4 Nes | Speichen
Gastgeber: Parssurones - Sgidher

|
Vole  Abr

(T e———

Prissuriemer

105542
ah108527
SL0ss0
ab105531
A0s
A08304E

Fagel

22400

Gant: Pasanuermer « Spsler

Fobler  Cosart 5P

Parne

Agna, Yvonne
Eilgen. Aloando
Dreyer, Nicede
Gueger, Gabi
Harfe, Cavs
Heinde. Uoke

Velle

-

| 3ty ] Speicrem @

(lentgedes: Zavnumener - Spieler

3
Vide  Ab Feber Geame @
: 5
°

°

© olo o o
© oo o o

°
°

T9¥ Datsigms 1| B Sehretshem 1

0e

223099

Gort Passruimmar - Spiater ’

Volle At Fehle  Gesywt 5P ’

e o o o o
©® o © o o

Prasnummer  Neme Vole Abcumen Febler

LOWIS  Frey Marien 0
00506 Kopp Menia
LONTT  Pee Smene
AOBIUE Fosch Chiitise
A0 Vcon, Ute

003 Zaschka, Sabine

Kegel
TS Oetaigau |
BC Schvethein

Kowranentan




24. Ergebniseingabe wahrend oder nach dem Spiel per Hand:

] 105542 | Aigner, Yvenne

Volle Abr

100

B o8 g

Passnummer

(14105527
14105530
(14105531
14105533
(15063044

TSV Betzigaul | BC Schretzheim 1

Fehler Gesamt
45 1 145
36 2 134
45 141
0 0
126 420

5P

1.0

1}

0,0

- s—————————————————
| TSV Betzigau 1 - BC Schretzheim 1
94 2 Meu [[f Speichem f‘;'.‘ Léschen o o

1 Gastgeber: Passnummer - Spieler

==

z ® O
Gast: Passnummer - Spieler
099275 Frey, Maricn ']
Volle Abr Fehler  Gesamt 5P
102 38 1 140 0,0
85 45 0 140 10

80
0
287

1M
0
an

Marme

Bilgeri, Alexandra
Dreyer, Micole
Gieger, Gabi
Heinle, Carina
Heinle, Ulrike

Volle Abriumen

o T I ) N ) )

]
]
0
]
0

Fehler Gesamt 5P MP Status

n,n
0,0
0,0
0,0

u,n
0,0
0,0
0,0

Aufstellung
Aufstellung
Aufstellung
Aufstellung
Aufstellung

Kegel

TS5V Betzigau 1

BC Schretzheim 1

Kommentar

Die Ergebnisse konnen wahrend des Spiels oder nach dem Spiel eingegeben werden.

Auf alle Falle missen alle Satze fiir jeden Spieler in der richtigen Reihenfolge eingegeben werden, da
sonst die Punktewertung nicht durchgefiihrt werden kann. Zur Eingabe den entsprechenden Spieler
Lunten” anklicken, dann erscheint ,,oben” gleich die komplette Spielpaarung mit allen 4 Durchgéngen.
Hier kann Uber die ,Tab-Taste” von einem zum nachsten Feld gesprungen werden — die Eingabe erfolgt
dann jeweils Satzweise Uber beide Spieler hinweg. Die Ergebnisse werden iber das Feld ,,Speichern”

oder mit betéatigen der Enter-Taste gespeichert.

Sollte eine Eingabe falsch sein, kann man den entsprechenden Spieler und die falsche Zahl wieder an-
klicken und die Korrektur vornehmen.

Aus- und Einwechslungen vor und wahrend des Spiels

25. Bluetop:

Bei Spielerwechsel:

a. Bahnsicht auswahlen




b. In das Ergebnisfenster der gewiinschten Bahn klicken

AT

Ouinger Jobon Pitsen. Jisger

GONY (@ SCNT 2 SCM1 42 o

Durchgang 1 Dorchgang 1 Ourchpuy ! Durchgarg 1

LR Nl 4

0 Wut; [~} 0 Wurt 0 0 Wurt 0 0 Wurt 0
Fehler ] Fehier 0 Feohler 0 Fehler 0
Vole: ° Volle o Volie 0 Volie: 0
Abriiumen Q Abraumen 0 Abrdumen 0 Abridumen 0
Totad: ] Total 0 Total 0 Total: ¢
Verwarnung Verwamung Vermamung Verwarmung
Satzpunikie (1] Satzpuniie 0.0 Satzpunits 0o Satzpunkte 00
Heim Gast Hesm Gast

0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

N
c. Den gewiinschten Ersatzspieler auswahlen und mit Klick auf das Ausrufezeichen ' ein-

setzen.
~
Korrektur Bahn 1 = &
—Bahn-
[ ¥ Probe beenden ] [ ¥ Bahn Stop ] [ 3k Durchgang beenden ]
"irsipierl :
{ £ SpielStop | | (2) Zeit Stat | | B%) Zeit Stop |
—Spieler-
bame: 2 URET FassnL; SRbtEkiy: .
Ottillinger Johann 122991 15.07.1960 ||
Ers bt
Emst Brandner

26. Sportwinner:
Auswechslung vor der jeweiligen Spielpaarung:
Wenn ein Wechsel eines Spielers vor der ersten Einspielzeit erfolgt (Austausch eines auf der Mann-
schaftsaufstellung unter Position 1-6 benannten Spielers gegen einen auf der Mannschaftsaufstellung
benannten Ersatzspieler), ist folgendermaRen vorzugehen:

Vor Eintrag der ersten Ergebnisse muss der betreffende Spieler angeklickt werden, der Button Aus-

| Bilgeri, Markus - Auswechslung / Abb x|
| [l Speichemn

Auswechslung oder Abbruch?

wechslung E-geklickt werden, die Auswahl ,,Auswechslung” und

der entsprechende Spieler, der fiir den auszutauschenden das Spiel

. beginnt aus dem Klappmen angeklickt werden (Abbildung wie un-

@ Auswechslung O Abbruch ten). Die Angabe ,, Auswechslung nach Wurf” bleibt auf ,0“ stehen. Bei
| einem solchen Austausch bekommt der ausgetauschte Spieler den

Status ,,Auswechslung” — derjenige, der das Spiel dann tatsachlich

Ijl beginnt, iibernimmt in diesem Fall den Status ,Aufstellung”.

Einwechslung

Auswechslung nach Wurf

116607 Pfeiffer, Dieter v



Auswechslung wahrend die Spielpaarung lauft:
Wenn ein Spieler wahrend des Spiels ausgewechselt wird, als erstes die bisherigen Satzergebnisse der
| wect ) Paarung des betreffenden Spielers eingeben, dann den Spieler ankli-

[ Speichermn cken, der ausgewechselt werden soll. Danach bitte rechts oben den
Auswechslung oder Abbruch?
Button Auswechslung ——Lanklicken, dann 6ffnet sich ein kleines
@ Auswechslung (O Abbruch . . .
Fenster und hier kann der entsprechende Aktive ausgewahlt werden,
Auswechslung nach Wurf der fir den auszuwechselnden ins Spiel eingewechselt wird. Hier
dann bitte auch den Zeitpunkt der Auswechslung anhand der Wiirfe
eingeben. Diese Angabe erscheint dann automatisch auf dem Spielbe-
Einwechslung richt.

116607 | Pfeiffer, Dieter v

Im Fenster darunter wird dies dann so angezeigt:

TSV Betzigau 1 | BC Schretzheim 1 |
]I P?ssnummer Mame Volle Abrdumen Fehler Gesamt 5P MP Status I
15105542 Aigner, Yvonne 294 126 3 420 15 00 Auswechslung
&10552? Bilgeri, Alexandra 0 0 0 0 00 00 Aufstellung
&105530 Dreyer, Micole 0 0 0 0 00 00 Aufstellung
.‘1\5105531 Gieger, Gabi 0 0 0 0 00 00 Aufstellung
&105533 Heinle, Carina ] ] ] 0 00 00 Aufstellung
L‘ﬁ;UﬁSUM Heinle, Ulrike 0 ] ] 0 00 00 Aufstellung
[ |

Es kdnnen die Ergebnisse eines Satzes nicht auf zwei Spieler aufgeteilt werden. Bei Auswechslungen im
1. Satz bitte den kompletten 1. Satz auf den auszuwechselnden Spieler eintragen, die Satze 2-4 dann
auf den Einwechselspieler. Bei Auswechslungen im 4. Satz bitte die Satze 1-3 auf den Auszuwechseln-
den eintragen, den Satz 4 dann auf den Einwechselspieler.

Wenn ein Spieler das Spiel abbricht, dann bitte diesen Spieler auswahlen und anschliefend auf den
Button Auswechslung klicken. Auf dem Folgefenster muss dann ,,Abbruch” ausgewahlt werden.

Abschluss des Spielberichts nach Spielende
27. Alle Ergebnisse wie bereits oben beschrieben fertig eingeben. Dann missen die Grundangaben noch
endglltig vervollstandigt werden.

Dazu muss das Fenster der Ergebniseingabe geschlossen werden und im Fenster SPERCAN |
der Spielverwaltung oben rechts auf den Button ,Spielbericht erstellen” klicken ‘h
Splelort Im folgenden Fenster ist der Spielort bereits vorbelegt

und wird im Normalfall nicht gedandert. Wenn ein SR
anwesend war, dann ist er hier aus dem Klappmeni
auszuwahlen, ebenso sind die beiden Mannschafts-
flhrer der Teams hier auszuwahlen

SportPark Betzigau

Schiegsnchter

Kapitan - Gastgeber . . .
Nach Auswahl hier auf ,, Weiter” klicken
Aigner, Yvonne

Kapitan - Gast

Antzak, Jan

Werter > Abbrechen



28. Im nachsten Fenster muss dann das Spielende eingegeben werden und die Standardabfragen nach
dem Material, Pdsse, usw. entsprechend bearbeitet werden.

Datum Spielbeginn Spielende

19.09.2015 | [1600 | R
Material in Ordnung Passe in Ordnung Protest }
@) (Ne @J: (O Ne ()): @ Ne
Verletzung Verwarnung Sonstiges |
()): @ Ne ()J): (@ Ne () @ Ne

Anlagen Schiedsrichter O.K. Schiedsrichter O.K.

() @ Ne @®J: O Ne @®J: O Ne

< Zuriick Weiter = Abbrechen

AnschlieBend wieder auf den Button ,,Weiter” klicken

29. Im nachsten Fenster bitte die Zeilen Land/Ort frei lassen. In den Kommentarzeilen kdnnen entspre-
chende Eintragungen gemacht werden (bereits angegebene Jugendeintrage und ordentlich im Pro-

gramm vorgenommene Auswechslungen miissen nicht mehr separat hier angegeben werden)
Spielbericht Wizard >

Land / Ort

Koemmentar

Den Haken bei ,,Spielbericht versenden”
| nicht entfernen!!!

[C] DKBC Spielbericht als Excel-Dokument erstellen

Spielbericht versenden

[]Spielbericht an zustandigen Spielleiter versenden

< Zuriick Fertigstellen Abbrechen

Der Spielbericht wird als PDF-Datei an den zustandigen Spielleiter und an eine hinterlegte Mailadresse
der Kegelabteilung versandt.

30. AnschlieRend auf ,Fertigstellen” klicken und das Fenster schlieSen, im dann noch offenen Fenster
Spielverwaltung oben rechts auf den Button Spielbericht erstellen klicken:

S O @
=



31. Im Hintergrund erscheint jetzt auf dem Bildschirm der Spielbericht, jetzt das Fenster der Spielverwal-

tung schliefen und anschlieRend kann lber den Button ,,aktuelle Liste drucken” der Spielbericht liber
einen angeschlossenen Druckeraysgedruckt werden.

€@ ®Qwan

Im sich 6ffnenden Adobe-Reader-Fenster den Spielbericht ausdrucken!
Im Fenster der Spielverwaltung wird das Spiel vorne mit einem griinen Punkt markiert und im Status
auf ,Abnahmebereit” gesetzt

Nr Datum Zeit  Gastgeber Gast Kegel s MP  Status Spielort Schiedsrichter  Benutzer Datum
'/"6 20,09.2015 13:.00 SV 29 Kempten 1 TSV Westendorf 1 0:0 00:00 00:00 Offen Kegel-&Bowlingc... Schmid, Robert 22.07.2015 .
€7 19092015 1600 TSV Betzigau 2 FV WeiBenhom 1 2984:3058 100:140 30:50 Abnahmebereit SportPark Betzigau Below, Reinhold Schmid, Robert 14.05.2016 .
£8 19092015 16:00 BC Schretzheim 2 Goldener Kranz D.., 0:0 00:00 00:00 Of Kleeblattstuben Schmid, Robert 22.07.2015
#9 19092015 1530 TVImmenstadt1 Losodica Munning... 0:0 00:00 00:00 Oﬁ TV Immenstadt Schmid, Robert 22.07.2015
/10 19092015 16:00 SKC Bachingen 1 SV Holzheim 1 0:0 00:00 00:00 Offen SKC Bachingen Schmid, Robert 22.07.2015 .

Damit stehen die Daten des Spiels fur den Spielleiter zur Verfligung. Solange der Status auf Abnahme-
bereit steht, kann der Klub evtl. Korrekturen ausfiihren, wenn der Spielleiter das Spiel bearbeitet hat
und der Status sich auf , Beendet” wechselt, ist eine nachtragliche Bearbeitung durch den Klub nicht

mehr moglich.
Nach dem Spiel

32. Sportwinner und Bluetop jeweils beenden.

33. Computer herunterfahren.

34. Beamer ausschalten

35. Leinwand hochfahren.

36. Kegelbahn ausschalten



Weitere Hinweise

e Fir jede Mannschaft wurde ein Testspiel in Bluetop angelegt

e Fir den Notfall gibt es den Sportwinner sowie die Original Spielberichte in Excel zum Ausfiillen am
PC.

e Funktioniert einmal der Bahnwechsel nicht:
o Bahnsicht auswéahlen

o In das Ergebnisfenster der gewlinschten

Bahn klicken
AT
Quinger Joborn (P bigen
SCN 00 SONT 12 SSCMT 42 SsoM 2
T ) Rt 7 e ) S L —~
0 Wt 0 0 Wurf: 0 0 Wurt 0 0 Wurt: 0
Fehler: 0 || Fehier 0 Fehler 0 Fehler 0
Vole: 0 | Volle 0 | Volie: 0 | Volie: 0
Abriumen 0 Abraumen 0 Abriumen 0 Abrilumen 0
Total: ] Total 0 Total: 0 Total: o
Verwarnung: | Verwamung: Vermamung Verwarmung:
Satzpunkte 0 Satzpuniie 0.0 Satzpunite 0o Satzpunkte 00
Heim . Gast Hesm Gast
0000 0000 ‘ 0000 0000 0000 0000 0000 0000

o Entweder ,Probe beenden” oder ,, Durchgang beenden” klicken, je nach Spielsituation. Da-
nach miissen die Bahn wieder starten

’ - -
Korrektur Bahn 1 k -

¥ Bahn Stop

—Spiel
[ 4 Spiel Stop ] [ Zeit Start ] [ B4 Zeit Stop ]

—Spieler
Name: Vorname: P_a_ssnr.: (_sib_d_afu_m:
Ottillinger @ |Johann | 122991 | [15.07.1960 []]

—Ersatzspieler

lgmst Brandner v II]




